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El plan de estudios fue aprobado por el Consejo Universitario el 21 de marzo de 2013.

Consta de 346 créditos totales, tiene una duracion de ocho semestres, en los que se cursan 79 asignaturas en total (46
obligatorias, 25 obligatorias de eleccion y ocho optativas).

El impacto de esta licenciatura se orienta a la atencion de necesidades en una sociedad cambiante en lo cultural,
econdmico, politico, cientifico y tecnologico, a través de proyectos y acciones que involucren el tratamiento de la imagen en
sus diferentes expresiones y lenguajes, para generar propuestas de informacién, comunicacion, visualizacién e integracion
de los sectores de la sociedad con su entorno y su realidad mediante el arte y el disefio.

Arte y Disefio es una propuesta innovadora debido a que contribuye a la formacién de nuevos profesionales capaces de
aplicar sus conocimientos y habilidades en el contexto regional, nacional e internacional, con un enfoque de aprendizaje
situado, de trabajo interdisciplinario, de ejercicio de la tutoria y de emprendimiento capitalizable.

Ofrece un modelo educativo orientado a la experimentacion, la investigacion-produccion, el estudio y tratamiento de la
imagen y la autogestion profesional para generar acciones que permitan al egresado crear sus fuentes de ingreso.

El plan de estudios contempla, para la organizacion de las asignaturas, cuatro campos de conocimiento:

Humanistico-Social: Promueve la exploracion del pensamiento humano, sus valores y aportaciones, asi como de los
diversos contextos histéricos y sociales, sus manifestaciones en el campo de las artes y las humanidades y su vinculo con
la integracion de la identidad profesional. Ademas propicia la consolidacion de fundamentos tedrico-conceptuales para el
ejercicio profesional.

Desarrollo Profesional: Comprende aquellos conocimientos, técnicas y metodologias que se pueden aplicar durante el
ejercicio profesional en un contexto de interaccion entre los diferentes elementos implicados en la conceptualizacion y
produccion de arte y disefio.

Tecnoldgico Digital: Integra los conocimientos teérico-metodolégicos relativos al uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, recursos digitales interactivos para enriquecer y optimizar el desarrollo de las actividades de investigacién-
produccion de arte y disefio.

Investigacién-Produccién: Permite fundamentar y sistematizar el quehacer del arte y el disefio, mediante la integracién de
técnicas, conceptos y metodologias que intervienen en el proceso de creacion. Este campo de conocimiento se manifiesta
como eje fundamental que permea la actividad académica, el ejercicio docente y el trabajo de los alumnos en el entorno de
las diversas asignaturas, bloques interdisciplinarios y en el producto final.

La estructura del plan de estudios se organiza en tres etapas: Formacién Fundamental, Intermedia y de Profundizacién

Etapa de Formacién Fundamental. Corresponde al primero y segundo semestres, en los que el alumno adquiere los
conocimientos basicos de las técnicas, materiales y procesos que se llevan a cabo en las disciplinas del arte y el disefio. El
enfoque de la etapa se fundamenta en el aprendizaje situado en la experimentacion y en el desarrollo de proyectos de
investigacion.

Durante esta etapa se cursan doce asignaturas en cada semestre, Cabe sefialar que entre éstas se cursa una materia
integradora, en la que se establecen los fundamentos tedricos y practicos para la iniciacion temprana en el disefio y
desarrollo de proyectos en las disciplinas de la etapa.

Las disciplinas de: Gréfica, Escultura, Disefio, Pintura, Fotografia y Simbologia, se imparten en los Talleres de Principios,
Técnicas y Materiales. Al igual que en todos los semestres, se imparte un curso teérico-practico de inglés.
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Etapa de Formacion Intermedia. Comprende el tercero y cuarto semestres. Su enfoque favorece la experimentacion en los
laboratorios con la finalidad de que el estudiante realice proyectos interdisciplinarios que integren técnicas y metodologias
del arte y del disefio, que le permitan desarrollar el interés por la investigacion y la creacion de empresas; asi como llevar a
cabo propuestas innovadoras de expresion plastica y funcional.

En el tercer semestre se imparten diez asignaturas. Su caracteristica mas relevante es que posee una asignatura
integradora (Experimentacién de Proyectos), que conjuga los conocimientos y procesos que se llevan a cabo en los
laboratorios, con la asesoria y supervisidn de un tutor.

A partir de esta etapa, el plan de estudios ofrece tres bloques interdisciplinarios: Artes Visuales, Medios Audiovisuales, y
Disefio y Comunicacion Visual, cada uno conformado por cuatro Laboratorios de Lenguajes y Experimentacion, cuyo
objetivo es la exploracion de las posibilidades de cada bloque interdisciplinario para perfilar los intereses y aptitudes
creativas del estudiante hacia un area de profundizacion. Los laboratorios integran contenidos y actividades de trabajo
interdisciplinario que se contintian del tercero al octavo semestres.

Durante este semestre el alumno debera seleccionar cuatro laboratorios de Lenguajes y Experimentacion para cursar dos
durante las primeras ocho semanas del semestre y los otros dos en las siguientes ocho.

El cuarto semestre da continuidad a la Etapa de Formacién Intermedia, bajo los mismos criterios del semestre
antecedente, se cursan diez asignaturas, de las cuales dos son optativas. El estudiante elige dos materias optativas de las
ocho que se ofrecen para esta etapa.

Etapa de Profundizacién. Se cursa del quinto al octavo semestre de la licenciatura. Esta etapa ofrece al alumno cuatro
areas de profundizacion, entre las que tendra que elegir una. En ella integrara los conocimientos y habilidades adquiridas en
los laboratorios para derivarlos en la ejecucion de proyectos de comunicacion y de expresion artistica que repercutan en el
entorno y contexto del estudiante. Lo anterior permite su inserciéon en el mercado laboral con un alto indice de creatividad e
innovacion en la produccion.

Las areas de profundizacion son:

- Innovacion en Lenguajes y Soportes Alternativos
- Produccion Visual y Entorno

- Consultoria y Gestion de Proyectos

- Estrategias Integrales de Comunicacion Visual

Caracteristicas de las areas de profundizacion:

Innovacion en Lenguajes y Soportes Alternativos

Promueve los conocimientos y habilidades necesarias para el desarrollo de propuestas de produccién personal de obra y de
experimentaciéon con lenguajes y soportes tradicionales y alternativos, con la finalidad de proyectar profesionalmente
propuestas de innovacion en el campo del arte y el disefio, asi como ofrecer soluciones integrales a problemas
comunicativos y propiciar la gestion de su produccién personal de manera independiente.

Produccién Visual y Entorno

Favorece los conocimientos y habilidades necesarias para derivar proyectos de produccién visual en las artes y el disefio,
con propuestas funcionales en beneficio del entorno, mediante el entendimiento de los contextos, sus necesidades y la
forma en que la obra favorece el desarrollo social, cultural, econémico, cientifico y tecnolégico de la regién, asi como en
ambitos méas amplios en los cuales se inserta la produccion.

Consultoriay Gestion de Proyectos

Desarrolla los conocimientos tedrico-metodologicos en torno a la consultoria y la planeacién, para derivarlos en el
desarrollo, ejecucion y gestion de proyectos de caracter plastico o funcional, con la finalidad de promover un desempefio
profesional en el estudiante, como consultor y gestor de proyectos de produccidn visual, desde el planteamiento de la idea,
la planeacion, el diagnostico del contexto, asi como el procesamiento de datos para la produccién de soluciones y analisis
de resultados.
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Estrategias Integrales de Comunicacién Visual

Despliega los conocimientos y las experiencias para la propuesta, ejecucién y direccion de proyectos integrales de
comunicacion visual, de visualizacién artistica, cientifica y tecnol6gica, mediante la aplicacién de metodologias de andlisis y
procesamiento de la informaciéon contextual del problema a resolver, para optimizar el desarrollo de las actividades de
produccion de objetos comunicativos y estrategias de publicidad holistica y soluciones alternativas e innovadoras en la
comunicacion, la consultoria, la planeacion estratégica, el marketing y la publicidad.

El trayecto en esta etapa se realiza de la siguiente forma:

En el quinto semestre, el alumno cursa diez asignaturas y selecciona una de las cuatro areas de profundizacién que le
permiten orientar sus intereses y aptitudes para abordar sus proyectos de investigacién-produccién, y en la que debera
permanecer hasta el octavo semestre.

Durante esta fase, las asignaturas integradoras fortalecen los contenidos y enfoques de cada area, y permitiran al
estudiante consolidar sus habilidades y procesos de experimentacion en el trabajo interdisciplinario y en la concrecion de
proyectos terminales.

En el quinto y sexto semestres, el alumno selecciona cuatro laboratorios de los incluidos en los tres bloques
interdisciplinarios. En este periodo, los laboratorios de los bloques interdisciplinarios se denominan Laboratorios de
Investigacion-Produccion. Se cursan dos de los laboratorios seleccionados durante las primeras ocho semanas del
semestre y los otros dos en las siguientes ocho, ademas del idioma inglés, los seminarios y las asignaturas optativas. Estas
Gltimas se podran elegir de la gama que ofrece el Area de Profundizacion y se podran cursar, indistintamente, entre el
quinto y el séptimo semestre.

Puede mantener su formacion en los laboratorios cursados en estos semestres, 0 en su caso, puede cambiar y elegir cuatro
diferentes de los ya cursados, con el propésito de diversificar su formacion interdisciplinaria y fortalecer su vision
integradora. Sin embargo deberéa conservar el Area de Profundizacion elegida hasta el término de la licenciatura.

Durante el séptimo semestre, el estudiante continGa con el Area de Profundizacion elegida, cursando nueve asignaturas
(tres obligatorias, dos optativas y cuatro obligatorias de eleccion, éstas corresponden a los laboratorios de Investigacion-
Produccidn Profesional, que se elegiran al igual que en los semestres anteriores).

En el octavo semestre el alumno cursa seis asignaturas, entre ellas un Seminario de Proyectos por Area de Profundizacion
y un Laboratorio de Investigacién-Produccién para Titulacion que integrara los conocimientos adquiridos en el séptimo
semestre, para desarrollar y concluir un proyecto terminal interdisciplinario que integre procesos, metodologias y enfoques
orientadas al impacto local, regional, nacional e internacional.

Los productos terminales desarrollados durante el séptimo y octavo semestres, ademas de ser una modalidad para obtener
el titulo profesional, se orientan para su implementacion factible e inmediata al entorno.

Asimismo, se deberan acreditar ocho semestres de inglés a partir del nivel que se obtenga en el examen de colocacion, y
alcanzar un minimo de un nivel B1, de acuerdo al Marco Comun Europeo. Tendra seriacion indicativa entre los ocho
programas y valor en créditos, sin que esto afecte el promedio del alumno, ya que se registrara como acreditado o0 no
acreditado.

La flexibilidad de este plan de estudios se basa en un sistema de trabajo académico innovador y en un modelo de
aprendizaje situado, centrado en el estudiante.

Permite una formacién diversificada a partir del tercer semestre, con la eleccion de laboratorios ubicados en tres bloques
interdisciplinarios. Al inicio del quinto semestre el alumno podra elegir una de las cuatro Areas de Profundizacion,
determinantes en el proceso de formacién de su perfil profesional.
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El estudiante puede inscribir dos asignaturas optativas por semestre, del cuarto al séptimo, que complementan su
formacion; asi mismo, se integran las optativas de Proyectos Especiales Transversales, ya sea en las disciplinas del arte y
el disefio, 0 en las de las ciencias y las humanidades disponibles en la ENES, Unidad Morelia.

Cada una de las Areas de Profundizacion ofrece asignaturas optativas, para consolidar el estudio, las actividades y los
proyectos derivados de éstas. Una vez elegida el area, el alumno podra seleccionar seis materias optativas, tres como
minimo para fortalecer su formacion en el area y las otras tres de alguna otra Area de Profundizacion, con el propésito de
diversificar el conocimiento y las experiencias de aprendizaje.

Otro rasgo de flexibilidad se establece en el trabajo interdisciplinario del tercero al octavo semestres, debido a que el
estudiante transita en los espacios que son afines a sus intereses, aptitudes y necesidades de aprendizaje. El objetivo de
estas posibilidades de movilidad en los laboratorios es la comprensién y ejecucién de los procesos de investigacion-
produccién, asi como la innovacion y la experimentacion intra-laboratorios.

Esta licenciatura propone la seriacién indicativa en los talleres y laboratorios desde el tercero hasta el sexto semestres con
numeral | y II; las asignaturas integradoras y el idioma inglés tienen seriacion indicativa del primero al octavo semestres.

Es importante mencionar que el alumno tendra que cursar en el tercero y cuarto semestres los laboratorios
correspondientes, a fin de completar los contenidos teméaticos que conforman el ciclo de dos semestres de cada uno de los
laboratorios que haya elegido.

Igualmente, del tercero al sexto semestre, tendra que completar un ciclo de dos semestres de las asignaturas contenidas en
los bloques interdisciplinarios; de esta manera, debera cursar, por ejemplo: el Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion
en Disefio Aplicado I, y el siguiente semestre tendra que acreditar el laboratorio subsecuente: Laboratorio de Lenguajes y
Experimentacion en Disefio Aplicado Il.

Asi, una vez cumplido el ciclo de dos semestres, si es de su interés podra seleccionar otro laboratorio diferente, o bien,
continuar con la misma tematica.

El estudio del idioma inglés a lo largo de la carrera y el uso de los recursos de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) enriquecen los procesos de ensefianza-aprendizaje.

ARTE Y DISENO
ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS SUPERIORES, UNIDAD MORELIA
Total de créditos: 346

Asignaturas Obligatorias

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
06 Dibujo 06 Dibujo Estructural y Proyectual
06 Historiografia de las Artes y el Disefio 06 Seminario de Historia del Arte y del Disefio
04 Introduccién a la Elaboracién de Proyectos 04 Integracion de Proyectos
03 Pensamiento Literario y Redaccion 03 Pensamiento Critico y Comunicacion
03 Produccién de Textos 03 Argumentacion y Discurso para las Artes y el Disefo
03 Taller de Principios, Técnicas y Materiales en: 03 Taller de Principios, Técnicas y Materiales:
- Grafica | - Grafica Il
- Disefio | - Disefio Il
- Escultura | - Escultura Il
- Pintura | - Pintura Il
- Fotografia | - Fotografia Il
- Simbologia | - Simbologia Il

06 Inglés 06 Inglés
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TERCER SEMESTRE

06 Dibujo Compositivo y Espacial

06 Seminario de Teoria del Arte y del Disefio

04 Experimentacién de Proyectos

03 Principios Geométricos

03 Proyectos Geométricos

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacién | (En la
asignatura elegida)

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion |

(En la asignatura elegida)

06 Inglés

QUINTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en el Area de Profundizacion |
06 Seminario de Investigacion y Estudios de la Imagen
04 Seminario de Profesionalizacién en Artes y Disefio
03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion |

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion |

(En la asignatura elegida)

03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion |

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion |

(En la asignatura elegida)

06 Inglés

SEPTIMO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos en el Area de Profundizacion |
04 Estrategias de Consultoria, Marketing y Publicidad
03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Profesional
(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Profesional
(En la asignatura elegida)

03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Profesional
(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Profesional
(En la asignatura elegida)

06 Inglés

CUARTO SEMESTRE

06 Dibujo Expresivo

06 Seminario de Teoria y Filosofia de la Imagen

04 Desarrollo y Gestién de Proyectos

03 Optativa

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion I

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion I

(En la asignatura elegida)

03 Optativa

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion I

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion I

(En la asignatura elegida)

06 Inglés

SEXTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en el Area de Profundizacion Il
06 Seminario de Narrativa y Discurso de la Imagen

04 Desarrollo y Gestion de Proyectos Empresariales
03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Il

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Il

(En la asignatura elegida)

03 Optativa

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Il

(En la asignatura elegida)

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion Il

(En la asignatura elegida)

06 Inglés

OCTAVO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos en el Area de Profundizacion II
03 Seminario de Portafolios Profesional

03 Taller de Portafolios Profesional

06 Seminario de Vinculacién Profesional y Académica
16 Laboratorio de Investigacion-Produccion para Titulaciéon
(En la asignatura elegida)

06 Inglés

Asignaturas Obligatorias de Eleccion
TERCER SEMESTRE

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacién en:
- Videocinematografia |
- Animacion Hibrida |
- Visualizacién y Animatica |
- Hiperanimacion |
- Intervencién y Entorno |
- Accion y Performatica |

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion en:
- Expresion y Representacion |
- Arte Hipermedia |
- Disefio, Marketing y Comunicacion |
- Identidad Holistica |
- Disefio Aplicado |
- Disefio Hipermedia |
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CUARTO SEMESTRE

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion en:
- Videocinematografia Il
- Animacion Hibrida Il
- Visualizacion y Animatica Il
- Hiperanimacion li
- Intervencién y Entorno Il
- Accion y Performatica Il

04 Laboratorio de Lenguajes y Experimentacion en:

- Expresion y Representacion I

- Arte Hipermedia Il

- Disefio, Marketing y Comunicacién I
- Identidad Holistica Il

- Disefio Aplicado I

- Disefo Hipermedia Il

QUINTO SEMESTRE

04 Laboratorio de Investigacion-Produccién en
- Videocinematografia |
- Animacion Hibrida |
- Visualizacién y Animatica |
- Hiperanimacioén |
- Intervencion y Entorno |
- Accion y Performatica |

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion en:

- Expresidn y Representacion |

- Arte Hipermedia |

- Disefio, Marketing y Comunicacion |
- Identidad Holistica |

- Disefio Aplicado |

- Disefio Hipermedia |

SEXTO SEMESTRE

04 Laboratorio de Investigacion-Produccion en:
- Videocinematografia Il
- Animacion Hibrida Il
- Visualizacién y Animatica Il
- Hiperanimacién I
- Intervencién y Entorno II
- Accién y Performatica Il

04 Laboratorio de Investigacién-Produccion en:
- Expresion y Representacion |l
- Arte Hipermedia Il
- Disefio, Marketing y Comunicacion Il
- Identidad Holistica I
- Disefio Aplicado I
- Disefio Hipermedia Il

SEPTIMO SEMESTRE

04 Laboratorio de Investigacion-Produccién Profesional en:
- Videocinematografia
- Animacion Hibrida
- Visualizacién y Animatica
- Expresion y Representacion
- Arte Hipermedia
- Disefio, Marketing y Comunicacion

04 Laboratorio de Investigacién-Produccion Profesional en:
- Hiperanimacion
- Intervencion y Entorno
- Accion y Performatica
- Identidad Holistica
- Disefio Aplicado
- Disefio Hipermedia

OCTAVO SEMESTRE

16 Laboratorio de Investigacion-Produccion para Titulacion
en:

- Videocinematografia

- Animacion Hibrida

- Visualizacién y Animética

- Hiperanimacién

- Intervencién y Entorno

- Accion y Performatica

16 Laboratorio de Investigacion-Produccion para Titulacion
en:

- Expresién y Representacion

- Arte Hipermedia

- Disefio, Marketing y Comunicacién

- Identidad Holistica

- Disefio Aplicado

- Disefio Hipermedia

Asignaturas por Area de Profundizacion
Innovacion en Lenguajes y Soportes Alternativos

QUINTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Innovacion en Lenguajes y
Soportes Alternativos |

SEPTIMO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos de Innovacién en Lenguajes y
Soportes Alternativos |

SEXTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Innovacion en Lenguajes y
Soportes Alternativos |l

OCTAVO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos de Innovacién en Lenguajes y
Soportes Alternativos |l
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Produccién Visual y Entorno

QUINTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracién en Produccién Visual y
Entorno |

SEPTIMO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos de Produccion Visual y
Entorno |

SEXTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracién en Produccién Visual y
Entorno Il

OCTAVO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos de Produccion Visual y
Entorno I

Consultoriay Gestién de Proyectos

QUINTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Consultoria vy
Gestion de Proyectos |

SEPTIMO SEMESTRE

06 Seminario de Consultoria y Gestion de Proyectos
Profesionales |

SEXTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Consultoria y
Gestion de Proyectos |l

OCTAVO SEMESTRE

06 Seminario de Consultoria y Gestion de Proyectos
Profesionales |l

Estrategias Integrales de Comunicacién Visual

QUINTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Estrategias de
Comunicacion Visual |

SEPTIMO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos y Estrategias Integrales de
Comunicacion Visual |

SEXTO SEMESTRE

06 Seminario de Integracion en Estrategias de
Comunicacion Visual Il

OCTAVO SEMESTRE

06 Seminario de Proyectos y Estrategias Integrales de
Comunicacién Visual Il

Asignaturas Optativas
Cuarto Semestre

03 Teoria de las Artes y el Disefio Interactivo en TIC
03 Medios, Comunicacion y Sociedad

03 Creatividad para la Produccion Visual

03 Seminario de Teoria de los Medios Digitales

03 Introduccion a los Lenguajes Hipermedia
03 Taller de Principios de la Animacion

03 Proyectos Especiales Transversales

03 Proyectos Especiales Interdisciplinarios

Asignaturas Optativas para las Areas de Profundizacion
Innovacion en Lenguajes y Soportes Alternativos

03 Taller de Consultoria y Planeacién en Artes y Disefio
03 Proyectos Interdisciplinarios de Gestion Cultural con TIC

03 Seminario de Gestion y Difusion de la Cultura

03 Seminario de Derechos de Autor y Propiedad Intelectual
03 Proyectos de Innovacion y
Sustentabilidad en Artes y Disefio

Produccidn Visual y Entorno

03 Cultura y Contexto Social
03 Intervencion del Entorno y Desarrollo Social
03 Taller de Planeacion y Proyeccion para el Entorno

03 Seminario Visualizacion Cientifica y Tecnolégica
03 Seminario de Intervenciéon Sustentable

Consultoriay Gestién de Proyectos

03 Taller de Plan de Negocios
03 Innovacion en Produccion Visual y Emprendimiento

03 Seminario de Consultoria en Negocios de la Imagen

03 Taller de Estrategias Proyectuales
03 Seminario de Incubacion

Estrategias Integrales de Comunicacién Visual

03 Taller de Comunicacion Social
03 Taller de Planeacion y Proyeccion Estratégica

03 Seminario de Integracién de Campafias Publicitarias

03 Taller de Medios y Soportes Alternativos para la
Comunicacion
03 Taller de Innovacién en Marketing
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Al término del segundo afio de la licenciatura el estudiante puede optar por un Diploma que lo acredita como técnico
profesional en Produccion de la Imagen Digital.

Sistema Escolarizado, cuatro semestres.

Al finalizar el segundo semestre, el estudiante contara con los conocimientos de técnicas, materiales y procesos
tradicionales y digitales, que debe complementar con conocimientos, habilidades y actitudes, como:

Conocimientos basicos de:

- Historia de las artes y el disefio.

- Museografia y curaduria del arte y el disefio.

- Herramientas para la produccion tradicional y digital de imagenes.

Habilidades:

- Expresar de forma escrita el discurso tedrico e histérico del arte y el disefio.

- Visualizar y participar en la planeacién de proyectos de curaduria y museografia de arte y disefio.

- Apoyar el desarrollo de proyectos que impliquen el uso de herramientas tradicionales y digitales para la produccién visual
de objetos comunicativos y de expresion artistica.

Actitudes:

- Promover y patrticipar en la integracién de equipos de trabajo interdisciplinario para la ejecucion de proyectos de arte y
disefio.

- Manifestar iniciativa, interés y disposicion para el desarrollo de proyectos artisticos y de comunicacion visual.

- Asumir un compromiso ético y propositivo en el desarrollo de sus actividades como técnico de apoyo a los procesos de
investigacién-produccién de arte y disefio.

Al finalizar el cuarto semestre el alumno tendra los conocimientos, habilidades técnicas y actitudes que le permitiran
desempefiarse exitosamente al apoyar y asistir proyectos profesionales de investigacion-produccién de arte y disefio.
Contara con:

Conocimientos de:

- Bidimensionalidad y tridimensionalidad aplicada como apoyo a los procesos de produccion gréfica, pictorica, escultérica y
audiovisual.

- Soportes tradicionales, digitales y alternativos para la produccion de piezas artisticas y objetos comunicativos.

- Tecnologias de la informacién y la comunicacién para el apoyo de procesos de investigacion-produccion en arte y disefio.

Habilidades:

- Desarrollar escritos y estudios criticos personales en torno a la produccion visual en arte y disefio.

- Participar en el desarrollo técnico de la produccion visual de objetos comunicativos y de expresion artistica, mediante el
uso de herramientas tradicionales y digitales.

- Ejecutar procesos técnicos y de uso de materiales en apoyo a los procesos de investigacion-produccion de arte y disefio.

Actitudes:
- Apoyar el desarrollo de proyectos de investigacién-produccién con iniciativa y disposicion, sentido ético y responsabilidad.
- Contribuir al desarrollo 6ptimo de proyectos y procesos de produccién artistica y de disefio.
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- Manifestar solidaridad en su intervencién de apoyo a los procesos productivos.

REQUISITOS DE TITULACION
- Haber aprobado en la totalidad, las asignaturas o moédulos sefialados en el plan de estudios correspondiente.
- Cumplir con el Servicio Social respectivo.

SERVICIO SOCIAL
Los alumnos deberan prestar el Servicio Social durante un tiempo minimo de seis meses, cubriendo al menos 480 horas,

PLAN DE ESTUDIOS (SISTEMA ESCOLARIZADO)

Consta de 194 créditos. La duracién de los estudios es de cuatro semestres. Se cursan 40 asignaturas, (38 obligatorias y
dos optativas, exclusivas para esta opcion), las cuales le proporcionaran los conocimientos necesarios para adquirir las
habilidades que lo formaran como un Técnico Profesional en Produccion de la Imagen Digital.

Cabe aclarar que el alumno que elija esta opcion, debera cursar y acreditar todas las asignaturas correspondientes a los
primeros dos semestres de la licenciatura, asi como las materias pertenecientes a la opcion, las cuales corresponden al
tercer y cuarto semestres; ademas, deberda cursar y acreditar las materias de la opcion técnica correspondientes al tercer y
cuarto semestres.

Esta opcion responde a las necesidades del mercado laboral, brindando al estudiante un perfil que lo hara capaz de apoyar
la produccioén visual mediante la ejecucion de procesos técnicos de manipulacién de herramientas, de recursos tecnolégicos
digitales, materiales, y de nociones pertinentes que le permitan ingresar a despachos de disefio, o0 a talleres de arte, para
colaborar en los procesos de produccion.

Todos los alumnos que concluyan el cuarto semestre y cumplan los requisitos respectivos podran optar por el diploma de
técnico; una vez obtenido este documento no hay restricciones para reintegrarse a la licenciatura.

Si el estudiante decidiera continuar sus estudios tendra la posibilidad de regresar al quinto semestre siempre y cuando:
haya aprobado el 100% de los créditos del primero al cuarto semestre de la licenciatura, cuente con un promedio general de
ocho y haya cumplido con lo establecido en los reglamentos correspondientes.

OPCION TECNICA EN PRODUCCION DE LA IMAGEN DIGITAL
ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS SUPERIORES, UNIDAD MORELIA
Total de créditos: 194

Asignaturas Obligatorias

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
06 Dibujo 06 Dibujo Estructural y Proyectual
06 Historiografia de las Artes y el Disefio 06 Seminario de Historia del Arte y del Disefio
04 Introduccion a la Elaboracion de Proyectos 04 Integracion de Proyectos
03 Pensamiento Literario y Redaccion 03 Pensamiento Critico y Comunicacion
03 Produccion de Textos 03 Argumentacion y Discurso para las Artes y el Disefio
03 Taller de Principios, Técnicas y Materiales en: 03 Taller de Principios, Técnicas y Materiales en:
- Gréfica | - Gréfica Il
- Disefio | - Disefio Il
- Escultura | - Escultura Il
- Pintura | - Pintura Il
- Fotografia | - Fotografia Il
- Simbologia | - Simbologia Il

06 Inglés 06 Inglés
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TERCER SEMESTRE

05 Herramientas Digitales para la Produccién en Artes y
Disefio

06 Taller de Integracion de Procesos Técnicos

06 Orden y Proyectos Geométricos

05 Optativa

06 Taller de Disefio del Espacio |

08 Taller de Curaduria y Museografia |

08 Taller de Vinculacion con el Entorno Laboral |

06 Inglés

CUARTO SEMESTRE

05 Aplicacion de Herramientas en la Produccién en Artes y
Disefio

06 Taller de Desarrollo de Proyectos Técnicos y Produccién
05 Optativa

06 Taller de Disefio del Espacio I

08 Taller de Curaduria y Museografia Il

08 Taller de Vinculacion con el Entorno Laboral Il

08 Seminario de Integracion de Portafolios

06 Inglés

Asignaturas Optativas

03 Herramientas Basicas para la Produccion de Imagen
Digital

03 Taller de Presentaciones Digitales Audiovisuales

03 Estrategias de Gestion Profesional

03 Herramientas Digitales para la Post-Produccién de la
Imagen

03 Herramientas Digitales para la Produccion de Imagen en
Movimiento

03 Seminario de Incorporacion de Recursos TIC



